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Drodzy Rodzice,

jest nam niezmiernie mito, ze ze DCEM
zaufalo nam i wspdlnie mozemy
przyczynic¢ sie do poszerzenia praktycznej
wiedzy ucznidow w zakresie informatyki i
programowania. Zajecia oprocz wiedzy
teoretycznej i praktycznej z zakresu
szeroko rozumianej informatyki,
wspierajg takze umiejetnosci pracy w
zespole. Bardzo jest to promowane w
lidze SGA.

Za nami dwa miesigce pracy ucznidow.
Ponizej chcielibysmy przedstawic¢ prébke
tego, co zostato zrealizowane podczas
zaje¢. Dotgczamy krotkie filmiki, aby
utatwi¢ rozmowy z dzieCmi. Z pewnoscig
opowiedzg Panstwu znacznie wiecej.




Od poczatku wrzes$nia zajecia odbywajg sie
w 5 grupach, kazda z nich liczy do 12 oséb
(zgodnie z regulaminem Ligi).

4 klasa - dwie grupy;

5 klasa;

6 klasa;

7 i 8 klasa - grupy tgczone.
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Zajecia prowadzi
Pani Dominika.
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18.09.2022 roku wystartowat pierwszy sezon
Robotycznej Ligi Mistrzow SGA. Bedzie ona
trwac¢ do 18.12.2022 .

Robotyczna Liga Mistrzow  SGA  to
ogollnopolskie = zawody dla  wszystkich
uczestnikdw SGA. Uczestnicy tworzg druzyne ze
swojej grupy zajeciowej. Moze ona liczy¢
maksymalnie 12 zawodnikow.




Zespoty bedg mogty zdobyé punkty_
w 3 kategoriach:

» Przedstawienie druzyny (20% wyniku do
nagrody Championa)

 Innowacyjny projekt (40% wyniku do
nagrody Championa)

e Zadania praktyczne (40% wyniku do nagrody
Championa)




Druzyna podczas trwania sezonu bedzie
wykonywa¢  rézne  zadania  praktyczne.
Wykonane zadanie druzyna przesyta w postaci
flmu na YouTube, a nastepnie wysyta
zgtoszenie wykonania zadania. Po akceptac;i
zgtoszenia druzyna otrzymuje punkty w
zaleznosSci od szybkosci wykonania zadania
(zdobytych punktéw) oraz szybkosci wystania
zgtoszenia.

Pamietajc

Wiecej o Robotycznej
Lidze Mistrzéw SGA tutaj



https://docs.google.com/document/d/1yOOdbhBvCVe1FH_VwN0zb-52CWDiFLLWqJRJv0fSGIU/edit?fbclid=IwAR3TcAx4sXh-x8HcnVtXeqA66bk2_CRzGl_UNLKRggCWWhS3rcC_SJIoh00

Wszystkie grupy zajeciowe zostaty zapoznane z
zasadami i regulaminem Robotycznej Ligi
Mistrzéw. Pie¢ druzyn postanowito wzigé udziat
w zawodach i dokonato rejestracji. Ponizej
zgtoszone druzyny:

* Robotyczna Essa - Grzegorz, Robert, Ignacy,
Kalina, Filip, Lars, Grzegorz, Amelia, Maja, Leon

o JellyCopter - Jan, Krzysztof, Nina, Maja, Deniz,
Olaf, Nina, Nadia, Marianna, Pawet, Petra

e hakerzy.m - Remigiusz, Aleksandra, Laura,
Eunika, Karol, Michat, Albert, Amelia, Maciej

o Wielkie Muski - Jakub, tucja, Filip, Anita, Lena,
Franciszek, Sara, Michat, Jerzy, Alicja, Mikotaj,
Witold, Laura

 S3 11/10 Ale... - Franciszek, Karolina, Monika,
Deniz, Martyna, Marianna, Szymon, Anastasia,
Igor, Iga, Dominik




Robotyczna Liga Mistrzow
w DCEM

—» Kazda z druzyn dostata do wykonania juz 3
zadania. Wszystkie zespoty wykonaty juz
pierwsze zadanie - Galaktyczny Transport |,
ktore polegato na przetransportowaniu
klockbw z bazy A do bazy B w jak
najkrétszym czasie.

—» Drugie zadanie - Nakarm Rybki | polega na
przetransportowaniu do kazdego z akwariéw
po dwa smakotyki. Druzyna Wielkie Muski
wykonata juz drugie zadanie.

— Trzecie zadanie - Robotopisarz | polega na

zrobieniu robotem S$ladu/kreski/linii dtugosci
przynajmniej 1cm na kazdej z kartek, a
nastepnie wréceniu do bazy.




Ponizej filmiki z przejazdéw wykonanego zadania 1:

JellyCopter - zadanie wykonane w 21 sekund

— iy

Sg 11/10 Ale... - zadanie wykonane w 22 sekundy


https://www.youtube.com/shorts/ADlSPf8l7sU
https://www.youtube.com/watch?v=l_KQiVZ89k0
https://www.youtube.com/watch?v=UeqkV0HYJes

Wielkie Muski - zadanie wykonane w 31 sekund
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https://www.youtube.com/watch?v=ka4mAGKjxgk&list=PLmTxmkyCL-uMF3_GAwHUS2ZAp0KsfSA2w
https://www.youtube.com/watch?v=Munu8Io79QI&list=PLmTxmkyCL-uMwwp3S27Al56LGHYPg6vhS

Filmik z wykonanego 2 zadania

Wielkie Muski - zadanie wykonane w 18 sekund



https://www.youtube.com/watch?v=pupcR5w_A5M

Kazda grupa dokonata tez podziatu pracy na
caty okres ligi mistrzbw z rozpisanymi
zadaniami dodatkowymi do wykonania jak
prezentacja druzyny i przygotowanie projektu
badawczego.
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Poza udziatem w Robotycznej Lidze Mistrzéw
uczniowie bedg realizowac jezyk HTML. Grupy
zostaly juz wprowadzone w podstawy tego
zagadnienia.




Social media

Zapraszamy do odwiedzenia naszej strony
internetowej oraz medidow spotecznosciowych.

WWW https://sgacademy.pl/

f FFi;(i:LgIS)gok https://www.facebook.com/SpiceGearsAcademy

(O (]yu,tag;m https://www.instagram.com/spice_gears_academy/

> Ry yywme  https://www.youtube.com/channel/UCWB4HUg
\il NHyep4gmHa-nT1abw



https://www.youtube.com/channel/UCWB4HUgNHyep4qmHa-n1abw
https://www.youtube.com/channel/UCWB4HUgNHyep4qmHa-n1abw
https://www.instagram.com/spice_gears_academy/
https://www.instagram.com/spice_gears_academy/
https://www.facebook.com/SpiceGearsAcademy
https://www.facebook.com/SpiceGearsAcademy
https://www.facebook.com/SpiceGearsAcademy
https://sgacademy.pl/
https://sgacademy.pl/
https://sgacademy.pl/

